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FUNDAMENTACION orientacion Exactas y Estética y Comunicacion — trabajo
interdisciplinario.

El Taller “Dibujo y Geometria”, que viene ofreciéndose como materia optativa
para 6to en el Colegio Nacional hace varios afos, se fundamenta en una
propuesta en la que se profundiza en contenidos de la representacion cuando
es necesaria para actividades y/o carreras proyectivas. La arquitectura, el
disefio en comunicacion visual, industrial, de indumentaria, la ingenieria, la
escenografia, la escultura, el cine, el dibujo, la pintura, entre muchas otras
disciplinas proyectan ideaciones que, antes durante y después de realizadas,
necesitan ser dibujadas para poder compartirlas con otros y para la propia
reflexion personal. Ademas y como consideramos que el lenguaje gréfico,
mediante imagenes explicativas, acompafia al texto en muchas otras
disciplinas como por ejemplo: la medicina, la arqueologia, la educacion fisica,
la odontologia, la geografia, etc. y que cada uno de esos dibujos responde a
algun sistema de representacibn geométrico, la materia aporta los
conocimientos necesarios para ponerse en contacto con estas imagenes y
poder entenderlas. Los sistemas de representacién, que culturalmente
compartimos, estan convencionalizados y tienen un sustento geométrico. Estas
representaciones, tanto se realicen a mano o a maquina, para poder formar
parte de un sistema comunicativo deben cumplir ciertas normas que los
gedmetras han establecido y la sociedad aceptado. Por lo tanto el taller se
fundamenta en la necesidad de dar respuesta a ciertas preguntas y de
fomentar otras nuevas, como por ejemplo: ¢Como y de cuantas maneras
podemos representar el espacio en que vivimos Yy los objetos que nos rodean?,
¢podemos transformar algo tridimensional en bidimensional?, ¢es posible
pensar que el lenguaje gréafico construye realidades?

Otro de los fundamentos del taller es aproximar a los alumnos a una de las
problematicas propias de las disciplinas proyectivas y de las que usan las
imagenes para explicar conceptos: la representacion grafica de ideas en el
proceso creativo. El taller Dibujo y Geometria tiende vinculos entre el area
Exactas y el area Estética y Comunicacion, ya que se recuperan y amplian
conocimientos de la formacion secundaria en los afios anteriores.

OBJETIVOS (que los alumnos logren):

e Conocer los principales Sistemas de Representacion convencionales
que se utilizan en las carreras proyectivas.



e Recuperar y ampliar conocimientos sobre geometria y sobre dibujo
desarrollados en materias de los departamentos: Exactas y Estética y
Comunicacion.

e Analizar imagenes propias de la arquitectura, el disefio en comunicacion
visual, industrial, de indumentaria, la ingenieria, la escenografia, la
escultura, el cine, el dibujo, la pintura, y entender en base a qué Sistema
de Representacion fueron realizadas.

e Elaborar el sentido de cada imagen analizada y entender tanto a la
geometria como al dibujo como lenguajes.

e Diferenciar los Sistemas de Representacion en base a su uso,
destinatario, circulacion social.

e Construir sus propias imagenes en diferentes Sistemas de
Representacion a partir de alguna situacion problemética.

e Poder explicar los propositos de las imagenes, sus usos, situaciones en
las que son necesarios cada uno de los diferentes dibujos.

e Entender la potencialidad de estudiar los contenidos propuestos segun
una dindmica préxima a la de los estudios universitarios.

e Fundamentar en forma oral o escrita el aporte de la representacion
grafica en las diferentes disciplinas.

CONTENIDOS

Unidad 1

La imagen como construccién de ideas. La imagen en instancias proyectivas,
entendida como lenguaje que permite desarrollar el proceso creativo. El dibujo
en funcidon de su circulacion social, teniendo en cuenta destinatarios, usos,
disciplina, sentido de su realizacion. El lenguaje grafico presente en variadas
disciplinas.

Unidad 2

La convencionalizacion de los Sistemas de Representacion. Algunos datos
histéricos sobre su desarrollo. Gedmetras que los desarrollaron. Diferentes
usos en las disciplinas proyectivas. Dibujo a mano y a maquina. Aportes y
limitaciones del dibujo segun sus soporte analdgico o digital.

Unidad 3

Panorama general y comparativo de los Sistemas de Representacion:
Proyeccion Cilindrica y Proyeccion Coénica. En Proyeccion Cilindrica: Sistema
Monge, Axonometria y Caballera (Frontal y Cenital). En Proyeccién Conica:
Perspectiva a uno, dos y tres puntos de fuga. Conceptos geométricos que los
sustentan.

METODOLOGIA

Esta propuesta se presenta con la modalidad “Taller”, en la que los alumnos
realizan un desarrollo de construccién de sus propias ideas proyectivas -los
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dibujos- sustentados en un marco teérico que les permita entender que cada
una de esas representaciones tiene inevitablemente una base en algun sistema
de representacion que parte de principios geométricos aceptados por
convenciones culturales. La dinamica de taller posibilita un trabajo de analisis
de imégenes, diferenciacion, comparacion, usos, y de elaboracion de dibujos
propios de cada alumno. Ademas habilita un espacio de reflexion sobre cuales
son los aportes de cada Sistema de Representacion y cada posibilidad de
dibujo, sobre los distintos destinatarios, sobre la significatividad social de cada
imagen dibujada.

El taller permite, a partir de breves explicaciones teodricas, analizar imagenes en
un dialogo entre compafieros y producir las propias. Por lo tanto la metodologia
de taller implica, en esta propuesta, la presentacion de situaciones
problematicas préximas a las que cada disciplina trata de dar respuesta.
Ademas la dinamica de la propuesta enfrenta a los alumnos a situaciones
cercanas a las universitarias que podrian transitar en proximos afos.

FORMAS DE EVALUACION

La evaluaciéon, entendida como una instancia de aprendizaje, se propone en
este taller a partir de criterios establecidos y que se dan a conocer a los
alumnos. Los criterios de evaluacion haran hincapié en valorar el alcance y
desarrollo de los objetivos propuestos para cada periodo evaluativo. Estos
criterios se dividen en tres grandes grupos: analisis, produccion y reflexién, de
manera que los jévenes puedan dar cuenta de saber diferenciar, comparar,
contrastar, producir sus propias imagenes atendiendo a las consignas y
reflexionar explicando lo aprendido, sus fundamentos, su propia propuesta.

Los criterios de evaluacion se articulan con los instrumentos de evaluacion. Los
instrumentos de evaluacion elegidos para este taller son:

Explicaciones orales

Explicaciones escritas

Elaboracion de preguntas

Produccién de dibujos (en forma individual o grupal)

La intencién del taller es dar variadas oportunidades de evaluacion para que los
alumnos comprendan que el conocimiento se construye y revisa segun un
proceso en que cada uno participa con tiempos, alcances y modalidades
diferentes.

Ademas de la presentacibn de los trabajos se realizaran instancias de
evaluacion parciales y finales que consistiran en la resolucion de una
problematica grafica.
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Sintesis de la propuesta para la cartilla

La arquitectura, el disefio en comunicacion visual, industrial, de indumentaria,
la ingenieria, la escenografia, la escultura, el cine, el dibujo, la pintura, entre
muchas otras disciplinas proyectan ideas que, antes durante y después de
realizadas, necesitan ser dibujadas para poder compartirlas con otros y para la
propia reflexion personal. Ademas son muchas mas las disciplinas que usan
dibujos como forma de explicar ciertos conceptos, como por ejemplo: la
medicina, la educacién fisica, la arqueologia, la historia, la geografia, entre
muchas otras. Estos dibujos se realizan segun convenciones culturales que nos
permiten entenderlos.

El dibujo y la geometria, en este taller, estdn al servicio de situaciones
problematicas muy parecidas a las reales y a las que se enfrentan las
disciplinas antes mencionadas. Por lo tanto uno de los principales propdésitos



del taller es aproximar a los alumnos al lenguaje grafico de las posibles
carreras que podrian elegir en los siguientes afos.
Algunas preguntas a las que intenta dar respuesta el taller son:

e ¢ Qué tipos de dibujos usan -y como lo elaboran- los arquitectos,
disefiadores, ingenieros?

e ¢(Tienen algo en comun los sistemas de dibujo que usan los ingenieros
con los que usan los escendgrafos los pintores, grabadores y dibujantes
de Bellas Artes?

¢ ¢ Qué tenemos que conocer para interpretar un dibujo arqueoldégico,
geografico, un esquema de la fisica, entre otros?



